BOCCIA - DYSCYPLINA SPORTOWA DLA OSOB NIEPEENOSPRAWNYCH - GRA INTEGRACYJNA

POLSKI KOMITET PARAOLIMPISKI

Zmodyfikowane przepisy

BOCCI dla potrzeb gier oséb niepeinosprawnych oraz

gier integracyjnych

1. DEFINICJE

(wersja pilotazowa )

BIALA BILA Biata bila — cel , ktéra zawodnicy rozpoczynaja gre.
BILA Jedna z czerwonych lub niebieskich bil.
W rozgrywkach indywidualnych Bocci strong okresla si¢ (1) jednego
STRONA zawodnika. W rozgrywkach druzynowych 1 w parach strong okresla si¢
(3) trzech lub (2) dwoch zawodnikéw kazdej Strony.
Boisko to wyznaczony liniami obszar, na ktorym odbywaja si¢ zawody.
BOISKO .. .
Obejmuje on rowniez pola rzutu.
Zawody migdzy dwoma stronami, podczas ktorych rozgrywana jest
MECZ . .
okreslona liczba rund.
Runda okresla si¢ czgs¢ meczu, w ktorej biata bila oraz wszystkie bile
RUNDA .
kolorowe obu stron zostaty uzyte w grze.
SPRZET Sprz¢t uzywany przez zawodnikéw z dysfunkcjami wymagajacymi
WSPOMAGAJACY | wspomagania gry ,np.: rynna.
ZX. AMANIE Kazda akcja, ktora jest uznana przez zawodnika, druzyng, zawodnika
REGUL GRY rezerwowego, asystenta lub trenera za niezgodna z regutami gry.
RZUT Rzut bila na boisko: oznacza rzucenie, kopnigcie lub rzut przy pomocy
sprzgtu wspomagajacego.
BILA STRACONA Blla,‘ ktora zpsta%a rzucona poza obszar bmskg, lub bl'la, ktora zostala
usunigta z boiska przez s¢dziego w konsekwencji zlamania regut gry.
PRZERWANA Runda uznana jest za przerwana, gdy uktad bil na boisku zostat celowo
RUNDA lub przypadkowo zakldcony.
LINIA V - LINIA .. . . L .
BIALEJ BILI Linia, ktéra musi przekroczy¢ biata bila, aby gra zostala rozpoczeta.
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2. SPRZET

2.1.

Zestaw bil do gry w Bocci sklada si¢ z 6 bil czerwonych, 6 niebieskich 1 jednej bialej . Bile
uzywane podczas oficjalnych zawodow migdzynarodowych musza spetnia¢ kryteria ustalone przez
Migdzynarodowy Komitet Bocci — ( /BC ).

2.1.1.
Bile - wymagania techniczne - Waga: 275 gr. +/- 12 gr. Obwod: 270 mm +/- 8mm.

2.1.2.
Mozna uzywac jedynie bil czerwonych, niebieskich 1 biatych.

2.2.
Instrumenty pomiarowe — np. cyrkiel, tasma miernicza.

2.3.
Tablica wynikéw — nalezy ja umiesci¢ w takim miejscu, aby byta widoczna dla wszystkich
Zawodnikow.

2.4.
Pojemnik na stracone bile - nalezy umiesci¢ go w takim miejscu, aby wszyscy Zawodnicy
widzieli ile straconych bil znajduje si¢ wewnatrz pojemnika.

2.5.

Sygnalizator czerwono/niebieski - moze mie¢ dowolny ksztalt przy zalozeniu, Ze begdzie
widoczny dla wszystkich zawodnikow wyraznie sygnalizujac stronom, ktora z nich ma prawo do
rzutu bila. (np. rakietka do tenisa stolowego z jednej strony niebieska a z drugiej czerwona )

2.6. Boisko

2.6.1.
Powierzchnia boiska powinna by¢ ptaska, gtadka i1 czysta jak na przyktad: parkiet w sali
gimnastyczne;j.

2.6.2.

Wymiary Boiska: 12.5m x 6m (zobacz: Zatacznik : Uktad Boiska).W przypadku braku
wystarczajace] powierzchni  sali w zawodach o nizszej niz mistrzowskiej randze
dopuszcza si¢ mozliwos¢ skracania dtugosci boiska.

2.6.3.

Do wyznaczenia linii obszaru boiska nalezy uzy¢ widocznej tasmy samoprzylepnej o
zalecanej szerokosci od 2 do 5 cm . Ta§ma do wyznaczenia wewngtrznych linii, takich jak
linie oddzielajace pola rzutu oraz ,,Krzyz” powinna mie¢ szeroko$¢ ok. 2 cm.

2.64.
Strefa rzutu jest podzielona na 6 mniejszych pél rzutu.
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2.6.5.
Linia w ksztalcie V wyznacza obszar , na ktorym jesli wtoczy si¢ biata bila uznana za bilg
niewazna.

2.6.6.

Znak + ,,Krzyz” w centrum oznacza miejsce, w ktorym zostanie umieszczona biala bila
przywrocona do gry.

2.6.7.
Obszar boiska nalezy odmierza¢ od wewngtrznej strony taSmy uzytej do oznaczenia jego
granic.

3. MECZ
3.1. Rozgrywki indywidualne

W rozgrywkach indywidualnych mecz sktada sig z czterech (4) rund z wyjatkiem sytuacji, w ktorej
wynikiem meczu jest remis. Kazdy zawodnik na zmiang ze strona przeciwng rozpoczyna dwie
rundy 1 ma prawo do rzutu biala bila. Kazdy zawodnik otrzymuje 6 kolorowych bil. Strona
rzucajaca bilami czerwonymi zajmuje pole rzutu nr 3. Strona rzucajaca bilami niebieskimi zajmuje
pole rzutu nr 4.

3.2. Rozgrywki w parach

W rozgrywkach w parach mecz sklada si¢ z czterech (4) rund z wyjatkiem sytuacji, w ktorej
wynikiem meczu jest remis. Kazdy zawodnik rozpoczyna jedna runde rzucajac bialq bila z pol rzutu
oznaczonych numerami 2 do 5 zachowujac kolejno$¢ numeryczna. Kazdy zawodnik otrzymuje 3
bile. Strona rzucajaca bilami czerwonymi zajmuje pola rzutu o numerach 2 i 4. Strona rzucajaca
bilami niebieskimi zajmuje pola rzutu o numerach 31 5.

3.2.1.

Liczba bil dla par : zawodnikowi przystuguja najwigcej 3 bile a parze - jedna biata bila.
Pozostate bile z zestawu oraz bile, ktore beda uzywane przez zawodnikow rezerwowych,
nalezy umies$ci¢ w wyznaczonym miejscu.

3.3. Rozgrywki druzynowe (zalecane przy organizacji zawodow regionalnych i krajowych)

W rozgrywkach druzynowych mecz sktada si¢ z szesciu (6) rund z wyjatkiem sytuacji, w ktorej
wynikiem meczu jest remis. Kazdy zawodnik rozpoczyna jedna rundg rzucajac biata bila z pol
rzutu oznaczonych numerami 1 do 6 zachowujac kolejno$¢ numeryczna. Kazdy zawodnik
otrzymuje dwie bile. Strona rzucajaca bilami czerwonymi zajmuje pola rzutu o numerach 1, 3 1 5.
Strona rzucajaca bilami niebieskimi zajmuje pola rzutu o numerach 2, 4 1 6.

3.3.1.
Liczba bil dla druzyn : zawodnikowi przystuguja najwigcej 2 bile a druzynie - jedna
biata bila.
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4. ZASADY GRY

Pierwsza runda otwierajaca mecz rozpoczyna sig¢ przekazaniem biatej bili zawodnikowi.
4.1. Rozpoczecie gry

Obie strony powiadomione zostaja o czasie rozpoczgcia gry .

4.2. Bile

4.2.1.
Komitet organizacyjny zawoddéw powinien zapewni¢ wiasne zestawy bil speiniajacych
kryteria i jesli to mozliwe dwa 2 zestawy bil na jedno boisko.

4.2.2.
Kazdy z zawodnikéw/druzyn moze uzywac¢ wilasnych bil — zatwierdzonych uprzednio
przez organizatora zawodow.

4.2.3.
Istnieje mozliwos¢ wymiany bil podczas meczu za zgoda s¢dziego, jednak jedynie gdy bila
si¢ rozerwie.

4.3. Rzut moneta
Sedzia rzuca moneta, a wygrywajaca strona wybiera kolor bil czerwony lub niebieski.
4.4. Rozgrzewka

Zawodnicy ustawiaja si¢ w wyznaczonych do gry polach. Kazda strona konczy rozgrzewke na
znak sedziego.

4.5. Rzut bila biala

4.5.1.
Pierwsza rund¢ zawsze rozpoczyna strona grajaca czerwonymi bilami.

4.5.2.
Sedzia podaje biata bilg wtasciwemu zawodnikowi i1 daje znak do rozpoczgcia gry.

4.5.3.
Zawodnik musi rzuci¢ biala bile w taki sposdb, aby wtoczyta si¢ na obszar boiska

wyznaczony linig V.

4.6. Niewazna bila biala

4.6.1.
Biata bila jest uznana za niewazna, jesli:
o nie przekroczy linii V,
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o zostanie wyrzucona/wytoczy si¢ poza boisko,
. zawodnik rzucajac biala bila ztamie reguty gry.
4.6.2.

Jesli biata bila jest uznana za niewazna, prawo do rzutu bialga bila otrzymuje zawodnik ,
ktory powinien rzuca¢ w nastgpnej rundzie. Jesli bila rzucona przez ostatniego zawodnika
zostanie uznana za niewazna prawo do rzutu ma zawodnik, ktory rzucal pierwszy. Rzuty
biata bila wykonywane sa na zmiang tak dtugo, az bila jednej ze stron trafi w okreslone
obszar boiska i1 bedzie wazna.

4.6.3.
W kolejnej rundzie bialg bila rzuca zawodnik , ktory powinien ja rzuca¢ gdyby nie byto
niewaznych bil.

4.7. Rzut pierwsza bila na boisko

4.7.1.
Zawodnik, ktéry rzucat biata bila, rzuca rowniez pierwsza bile kolorowa.

4.7.2.

Jesli bila wytoczy si¢ poza boisko lub zostanie usunigta z boiska wskutek ztamania regut
gry strona kontynuuje rzuty , az bila trafi na boisko lub wszystkie bile zostang rzucone. W
rozgrywkach w parach oraz w rozgrywkach druzynowych zawodnik moze rzuci¢ druga
bilg na boisko. Decyduje o tym kapitan.

4.8 Rzut pierwsza bilg ze strony przeciwnika

4.8.1.
Nastgpnie strona przeciwna wykonuje rzut.

4.8.2.

Jesli bila wytoczy sig¢ poza boisko lub zostanie usunigta z boiska wskutek ztamania regut
gry strona kontynuuje rzuty , az bila trafi na boisko lub wszystkie bile zostana rzucone. W
rozgrywkach w parach oraz w rozgrywkach druzynowych rzuca zawodnik wyznaczony
przez kapitana.

4.9 Rzuty pozostalymi bilami

409.1.

Strona, ktora posiada teraz prawo rzutu jest ta, ktérej bila znajduje si¢ w wigkszej
odlegtosci od bili biatej, chyba Ze ta strona wyrzucita juz wszystkie swoje bile. Wowczas
prawo rzutu przechodzi na strong przeciwna.

49.2.
Regula gry 4.9.1. jest stosowana, az wszystkie bile obu stron zostana rzucone.
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4.10. Zakonczenie gry

Gdy wszystkie bile obu stron zostana rzucone, wlaczajac rowniez rzuty karne przyznane stronom,
sedzia podliczy punkty ostatniej rundy 1 oglasza zakonczenie meczu .

4.11. Przygotowania do kolejnej rundy

Zawodnicy lub ich Asystenci przygotowuja bile do nastgpnej rundy, moga korzysta¢ z pomocy
towarzyszacych reprezentacji osob. Zaczyna si¢ kolejna runda .

4.12. Rzut bilami

4.12.1.
Zawodnik nie moze rozpocza¢ gry bila biata lub kolorowa dopoki sedzia nie da znaku do
rozpoczgcia gry lub wskaze jakiego koloru bila powinna zosta¢ rzucona.

4.12.2.

W momencie rzutu zawodnik, ani jego asystent, ani tez zadna cze$¢ wozka inwalidzkiego
1 innego sprzgtu wspomagajacego nie moze dotykac linii wyznaczajacych obszary boiska,
ani powierzchni innego obszaru niz pole rzutu zawodnika.

4.12.3.
Kiedy bila jest wyrzucana zawodnik musi mie¢ bezposredni kontakt przynajmniej jednym
posladkiem z wozkiem/krzestem, z ktorego rzuca bilg.

4.12.4.

W momencie, gdy bila jest wyrzucana nie moze ona zetkna¢ si¢ z zadna powierzchnia
boiska poza polem rzutu zawodnika.

Jesli bila zostanie rzucona 1 odbije si¢ od rzucajacego zawodnika, od innego zawodnika,
lub sprzet, bila ta pozostaje w grze.

Jesli bila potoczy si¢ samoistnie bez dotykania czegokolwiek - pozostaje na boisku w tej
pozycji, w ktorej sig zatrzyma.

4.13. Bile poza boiskiem

4.13.1.
Kazda bila, rowniez biata bila, zostaje uznana za niewazna, jesli dotknie lub przekroczy
zewngetrzng lini¢ boiska.

4.13.2.
Bila, ktora dotknie lub przekroczy zewngtrzna lini¢ boiska, a nastgpnie wtoczy si¢ na
boisko, zostaje uznana za niewazna.

4.13.3.
Wszystkie bile, ktore zostana rzucone poza obszar boiska, z wyjatkiem przypadku
opisanego w poz. 4.17 beda uznane za niewazne.
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4.13.4.
Kazda bila, ktora wykroczy poza boisko jest uznana za stracona i zostanie umieszczona w
pojemniku na stracone bile. Ostateczng decyzjg¢ w tej kwestii podejmuje s¢dzia.

4.14. Wybicie bialej bili poza boisko

4.14.1.
Biata bila wybita poza boisko powraca do gry i zostaje umieszczona na “Krzyzu”.

4.14.2.

Jesli inna bila zajmuje jej miejsce w centrum “Krzyza”, nalezy umie$ci¢ biata bilg
mozliwie jak najblizej tego miejsca, w przedniej czgsci “Krzyza” migdzy jego ramionami
(za przednig czgs¢ “Krzyza” uznaje sig jego czg$¢ od strony pierwszej linii rzutu).

4.14.3.
Kiedy biata bila wraca do gry, o tym ktora strona ma prawo do rzutu decyduje reguta
opisana w poz. 4.9.1.

4.14.4.
Jesli nie ma bil kolorowych na boisku po tym kiedy biata bila zostata umieszczona na
“Krzyzu” , strona, ktora wybila biata bilg poza boisko kontynuuje gre (Zobacz: 4.15.).

4.15. Bile w rownej odleglosci od bialej bili

Jesli dwie lub wigcej bil w roznym kolorze znajduje si¢ w takiej samej odleglosci od biatej bili
wowczas ta strona, ktéra rzucata ostatnia ma prawo rzutu kolejna bila. Strony beda rzuca¢ na
zmiang, az do momentu gdy bila jednej ze stron znajdzie si¢ blizej bialej bili niz bile przeciwnika,
lub jedna ze stron rzuci wszystkie swoje bile. Wowczas gra toczy si¢ normalnym trybem.

4.16. Bile rzucone jednocze$nie

Jesli strona, ktora ma prawo do rzutu rzuci wigcej niz jedna bila w tym samym czasie obie bile sa
uznane za wazne 1 pozostaja na boisku. Jesli jednak wedlug sedziego rzut taki jest zamierzony
poniewaz strona chce zyska¢ na czasie, wowczas obie bile zostana usunigte z boiska (stosuje si¢
Regute gry poz. 9.2.3).

4.17. Upuszczona bila

Jesli zawodnik upusci bile przypadkowo, s¢dzia moze zezwoli¢ zawodnikowi na ponowny rzut.
Sedzia decyduje o tym, czy bila byta upuszczona przypadkowo, czy tez byla to proba rzutu bila. Nie
ma ograniczonej liczby ponownych rzutéw i decyduje o tym jedynie s¢dzia.

4.18. Blad sedziego

Jesli w wyniku btedu sgdziowskiego kolejnos¢ rzutu zostata przyznana stronie przeciwnej, i ta
strona wykonala rzut/rzuty , bila/bile zostaja zwrocona wlasciwemu zawodnikowi.. Jesli w wyniku
tego zostal zmieniony uktad bil na boisku, wowczas nalezy t¢ rund¢ uznaé za przerwana (Zobacz :
10.).
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4.19. Zawodnicy rezerwowi

W rozgrywkach w parach kazda strona moze =zastapi¢ jednego zawodnika zawodnikiem
rezerwowym w kazdym meczu . W rozgrywkach zespotowych mozna zastapi¢ dwoch
zawodnikdw w ciagu tego samego meczu. Musi to nastapi¢ migdzy rundami i o zamianie nalezy
powiadomi¢ sgdziego. Zamiana zawodnikOw nie moze opdzni¢ gry. Jesli zawodnik zostat
zastapiony zawodnikiem rezerwowym, nie moze on powrdci¢ do gry podczas tego samego meczu .

4.20. Ustawienie zawodnikow rezerwowych i trenerow

Wyznaczenie miejsca dla trenerow i zawodnikow rezerwowych zalezy to od uktadu boiska i nalezy
do organizatora zawodow .

5. PUNKTACJA

5.1.
Sedzia liczy punkty po tym, gdy obie strony rzuca wszystkimi swoimi bilami, wliczajac rzuty karne
jesli zostaly przyznane.

5.2.
Strona, ktdrej bila znajduje si¢ blizej bialej bili otrzymuje jeden punkt za ta bilg 1 kazda inna, ktéra
znajduje si¢ blizej biatej bili niz bila strony przeciwne;.

5.3.
Jesli dwie lub wigcej bil r6znych koloréw znajduja si¢ w rownej odlegtosci od bialej bili 1 zadna
inna bila nie znajduje si¢ blizej bialej bili, kazda strona otrzymuje po jednym punkcie za kazda bilg.

5.4.
Po zakonczeniu meczu punkty z kazdej rundy zostana dodane i strona, ktora zdobyla wigksza
0goblna liczbg punktow jest zwycigzca meczu.

5.5.
Jesli mecz zakonczyl si¢ remisem konieczna jest dogrywka. Punkty z dogrywki nie sa  doliczane
do punktow z meczu, decyduja one jedynie o tym, ktéra strona jest zwycigzca meczu.

6. DOGRYWKA

6.1.
Dogrywka sktada si¢ z dodatkowej pojedynczej rundy.

6.2.
Zawodnicy pozostaja na swoich polach gry.

6.3.
Biala bila zostaje umieszczona na ,,Krzyzu”.
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6.4.
W dogrywce zwycigzca rzutu moneta decyduje, ktéra strona zacznie gra¢ pierwsza. Biala bila
druzyny rozpoczynajacej dogrywke zostaje umieszczona na ,,Krzyzu”.

6.5.
Dogrywka jest rozgrywana na takich samych zasadach jak zwykta runda.

6.6.

Jesli dogrywka skonczy si¢ remisem nalezy rozegra¢ kolejna dogrywke. Tym razem rozpoczyna
strona przeciwna 1 gra na zmiang z druga strona. Ta procedura jest powtarzana az do pierwszego
rzutu, dzigki ktoremu bedzie mozna wskazaé zwycigzcg meczu.

7. MANEWRY NA BOISKU

7.1.

Zawodnikom nie wolno przekracza¢ linii pola rzutu z wyjatkiem sytuacji, w ktorej ustawia si¢
wozek inwalidzki przed nastgpnym rzutem. Zawodnicy musza kazdorazowo uzyska¢ zezwolenie
sedziego przed opuszczeniem pola rzutu.

7.2.

Zawodnicy musza pozosta¢ na swoich pozycjach w obszarze wyznaczonego pola rzutu podczas
catego meczu. Zawodnicy moga zwrdci¢ si¢ z prosba do sedziego o pozwolenie na opuszczenie
pola rzutu w nastgpujacych sytuacjach:

7.2.1.
po tym jak sgdzia dat znak do rzutu, zawodnik rzucajacy bila lub kapitan strony
moze opusci¢ pole rzutu aby oceni¢ uktad bil na boisku,

7.2.2.
w sytuacjach konfliktowych.

8. PUNKTY KARNE

8.1. Zasady ogodlne

W przypadku gdy reguty gry zostang ztamane stosuje si¢ nastgpujace kary:
e rzut karny,
e usunigcie bili z boiska,
e ostrzezenie i wykluczenie z gry.

8.2. Rzut karny

8.2.1.
Rzutem karnym jest rzut dwoma dodatkowymi bilami dla strony przeciwnej. Rzuty
wykonane sa na koniec rundy.
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8.2.2.

W rzutach karnych uzywa sig straconych bil strony, ktorej przyznano rzuty karne. Jesli ta
strona nie ma wystarczajacej ilosci straconych bil, wowczas bil do rzutdw karnych
dostarczy strona, ktorej bile znajdujace si¢ na boisku leza najdalej od biatej bili.

8.2.3.
Jesli do rzutu karnego trzeba uzy¢ wigcej niz jednej bili, strona decyduje, ktora bilg
wybrac.

8.2.4.

Jesli do rzutu karnego trzeba uzy¢ bil, ktére decyduja o wyniku rundy, wowczas se¢dzia
powinien podliczy¢ punkty z tej rundy przed rzutem karnym. Punkty zdobyte w rzucie
karnym beda dodane do ogdlnej liczby punktéw z rundy. Jesli podczas rzutu karnego
zawodnik rzuci bila w taki sposob, ze zmieni uktad bil na boisku i bila strony przeciwnej
znajdzie si¢ blizej bialej bili, wéwczas sgdzia musi policzy¢ punkty z nowego uktadu bil.

8.2.5.

Jesli w jednej rundzie ta sama strona zlamie reguly gry dwukrotnie lub wigcej razy
przyznaje si¢ po dwa karne rzuty za kazde ztamanie regut. W takim przypadku nalezy
przygotowa¢ dwie bile do pierwszego karnego rzutu, rzuci¢ nimi 1 pozyskac kolejne dwie
bile do kolejnego karnego rzutu itd.

8.2.6.

Jesli obie strony ztamia reguly gry tyle samo razy w czasie rundy, rzuty karne sa
anulowane. Dla przykladu jesli strona grajaca czerwonymi bilami ztamie reguly gry
dwukrotnie w czasie rundy a strona grajaca bilami niebieskimi raz, wowczas stronie
niebieskiej przystuguje tylko jeden rzut karny.

8.2.7.
Jesli dojdzie do ztamania regut gry podczas rzutu karnego woéwczas sedzia:

8.2.7.1.
odbiera stronie rzucajace] prawo do jednego rzutu karnego, jesli tej stronie
przyznano wigcej niz jeden rzut karny lub

8.2.7.2.
przyznaje rzut karny stronie przeciwnej.

8.3. Usunigcie bili z boiska:

8.3.1.
Bila, ktora rzucono w taki sposob, ze ztamane zostaty reguty gry zostaje usunigta i uznana
za stracong . Nalezy umiesci¢ ja w pojemniku na stracone bile.

8.3.2.

Usunigcie bili moze by¢ zastosowane tylko gdy do ztamania regul gry dojdzie podczas
rzucania/wyposzcenia bila.
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8.3.3.
Jesli konsekwencja zlamania regut gry bytoby usunigcie bili, sedzia powinien staraé sie
zatrzymac ja zanim zetknie si¢ ona z innymi bilami na boisku i zmieni ich uktad.

8.3.4.
Jesli sedzia nie zdazy zatrzymac bili 1 zmieni ona uktad innych bil na boisku, wowczas
rund¢ nalezy uzna¢ za Rundg Przerwana (Zobacz : 10.).

8.4. Ostrzezenie i wykluczenie z gry

8.4.1.
Kazde ostrzezenie, ktore zawodnik otrzyma od sedziego zostaje odnotowane w protokole
zawodow.

8.4.2.
Jesli zawodnik otrzyma wigcej niz dwa ostrzezenia, zostaje wykluczony z gry.

8.4.3.
Jesli zawodnik w rozgrywkach indywidualnych lub w parach zostanie wykluczony z gry,
wowczas strona przegrywa mecz ).

8.4.4.

Jesli zawodnik bierze udziat w rozgrywkach druzynowych zostanie zdyskwalifikowany,
wowczas pozostatych dwoch zawodnikow druzyny kontynuuje gre. Bile nie uzyte przez
wykluczonego z gry zawodnika zostaja umieszczone w pojemniku na stracone bile.
Druzyna kontynuuje gre startujac w kazdej kolejnej rundzie z czterema bilami. Jesli
zdyskwalifikowany zawodnik jest kapitanem druzyny, inny zawodnik zostaje wyznaczony
do tej funkcji. Jesli drugi zawodnik tej samej druzyny zostanie wykluczony z gry, wowczas
strona przegrywa mecz (Zobacz: 8.4.6.).

8.4.5.
Zdyskwalifikowany zawodnik moze zosta¢ przywrocony do gry podczas tych samych
zawodow.

8.4.6.

Jesli strona przegra mecz w wyniku dyskwalifikacji, to wynik tego meczu jest 6:0 na
korzys¢ strony przeciwnej. Jesli natomiast strona przeciwna zdobyla w meczu wigcej niz 6
punktow, wowczas licza si¢ punkty zdobyte. Strona zdyskwalifikowana otrzymuje 0
punktow.

9. KONSEKWENCJE LtAMANIA ZASAD GRY

9.1. Rzuty karne oraz usunigcie bili przyznaje si¢ w nastegpujacych sytuacjach:

9.1.1.
rzucenie bili gdy asystent, zawodnik lub sprzet uzywany przez strong rzucajaca dotyka
linii boiska lub czg$ci boiska innej niz pole rzutu strony (Zobacz: 4.12.2),
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9.1.2.
nie zmienienie w plaszczyznie poziomej urzadzenia wspomagajacego po poprzednim
rzucie bila,

9.1.3.
wyrzucenie bili, gdy sprzet wspomagajacy wykracza poza lini¢ rzutu,

9.14.
wyrzucenie bili w pozycji, w ktérej zawodnik nie ma bezposredniego kontaktu
przynajmniej jednym posladkiem z krzestem, z ktoérego wykonuje ten rzut,

9.1.5.
wyrzucenie bili, ktora styka sig¢ z powierzchnig boiska inng niz pole rzutu zawodnika.

9.2. Rzuty karne oraz ostrzezenie przyznaje si¢ w nastgpujacych sytuacjach

9.2.1.
jesli wedlug sedziego komunikacja miedzy zawodnikiem/zawodnikami 1 ich asystentami

i/lub trenerami jest niewtasciwa (Zobacz: 11.1.),

9.2.2.
kazde celowe dzialanie, ktore doprowadzi do rozproszenia koncentracji zawodnika, 1 tym

samym wptynie na jakos¢ rzutu,

9.2.3.
celowe dazenie do przerwania rundy.

9.3. Sytuacje w jakich usuwa si¢ bile z boiska (Zobacz: 8.3.):

9.3.1.
wykonanie rzutu bilg przed sygnatem sedziego. Jesli jest to rzut biala bila, wowczas jest

ona uznana za niewazna,

9.3.2.
wykonanie rzutu, gdy prawo do rzutu ma strona przeciwna, chyba ze rzut jest wynikiem

btedu sedziowskiego,

9.3.3.
jesli zawodnik nie jest ostatnig osoba, ktora ma kontakt z bila, ktora wykonany jest rzut,

9.3.4.
jesli kolorowa bila jest rzucona przed bila biata (Zobacz: 9.3.1).

9.4. Sytuacje w jakich zawodnik otrzymuje ostrzezenie (Zobacz: 8.4.):

9.4.1.
jesli zawodnik powoduje przedtuzanie meczu bez wyraznego uzasadnienia,
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9.4.2.
jesli zawodnik nie akceptuje decyzji sedziego i/lub dziata na niekorzys$¢ przeciwnika lub
obstlugi zawodow.

9.5. Wykluczenie zawodnika z gry nastgpuje kiedy zawodnik zachowa si¢ niesportowo wobec
sedziego lub strony przeciwne;j

9.6. Jesli do zlamania regul dojdzie podczas rzutu biala bila, wowczas jest ona uznana za
niewazng (Zobacz: 4.6.).

10. PRZERWANA RUNDA

10.1.

Jesli runda zostata zaklocona w zwiazku z blgdem lub dzialaniem sgdziego, wtedy po konsultacji
z sedzia lintowym przywraca on poprzedni uktad bil na boisku. Jesli nie jest to mozliwe, sgdzia
decyduje rozegranie rundy od poczatku. W tej kwestii decyzja sedziego jest ostateczna.

10.2.
Jesli runda zostala zakiocona w wyniku btedu lub dzialania jednej ze stron, sg¢dzia podejmie
decyzj¢ jak opisano w 10.1, moze jednak zasiggnac¢ opinii strony poszkodowane;j.

10.3.

Jesli runda zostata przerwana i1 przyznane zostaty rzuty karne, to wykonywane sa one na koncu
rundy. Jesli zawodnik lub strona, ktorej przyznano rzuty karne doprowadzili do przerwania rundy,
wowczas zawodnik/strona traca te rzuty karne.

11. POROZUMIEWANIE SIE

11.1.

Zawodnik nie moze porozumiewa¢ si¢ w zaden sposdb ze swoim asystentem, trenerem ani
zawodnikami rezerwowymi podczas rundy. Wyjatkiem sa tylko sytuacje, gdy zawodnik na wilasne
zyczenie korzysta z pomocy asystenta, ktory moze np. dopasowaé krzesto zawodnika, sprzet
wspomagajacy lub dostarczy¢ bile zawodnikowi.

11.2.
W rozgrywkach w parach i rozgrywkach druzynowych zawodnicy nie moga porozumiewaé si¢
migdzy soba, az do momentu, gdy sedzia wskaze, ze nadeszta kolej rzutu tej strony.

11.3.
Zawodnik moze zwréci€ sig z prosba do innego zawodnika aby zmienit pozycjg jesli wkracza w
jego tor rzutu. Nie moze jednak prosi¢ zawodnika o wyjscie poza pole rzutu.

12. WYJASNIENIA | ODWOLANIE SIE OD DECYZJI

Jesli strona nie zgadza si¢ z decyzja s¢dziego, ktory wedtug strony naruszyt reguty gry, wowczas
strona powinna w ciagu 30 minut ztozy¢ pisemny protest do Sekretariatu Zawodow. Jesli nie
zostanie dostarczone pisemny protest , wowczas wynik meczu pozostaje bez zmian.
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13. CZAS

W zawodach rangi krajowej nie stosuje si¢ limitow czasowych na rozegranie kazdej rundy, jednak
w celu sprawnego przeprowadzenia zawodow sg¢dzia moze prosi¢ zawodnikow o przyspieszenie

gry.
14. KRYTERIA/ZASADY DLA SPRZETU POMOCNICZEGO

14.1.
Sprzet wspomagajacy gre potozony na jednej ze stron powinien mies$ci¢ si¢ na powierzchni o
wymiarach 2,5 m x 1m.

14.2.

Sprzet wspomagajacy nie moze by¢ wyposazony w zadne mechaniczne ani inne urzadzenie, ktére
moglyby mechanicznie przyspieszy¢ lub spowolni¢ ruch bili. W momencie, gdy bila jest rzucona
przez zawodnika nic nie moze zaktocic jej ruchu.

14.2.1.

Rynna nie moze by¢ wyposazona w zadne mechaniczne lub inne urzadzenie, ktore
mogloby w jaki§ sposob pomaga¢ w jej kierunkowym ustawieniu lub przyspieszeniu lub
spowolnieniu ruchu bili (laser, hamulce, itd.).

14.3.

Zawodnik musi mie¢ bezposredni kontakt z bila tuz przed jej wyrzuceniem na boisko. Bezposredni
kontakt dotyczy rowniez urzadzenia przymocowanego do zawodnika glowy, ramienia lub ust.
Odlegtos¢ migdzy czotem, ramieniem lub ustami (mierzona od barku) a koncowka tego urzadzenia
nie moze przekroczy¢ 50 cm.

14.4.
Po kazdym rzucie urzadzenie wspomagajace musi wyraznie zmieni¢ potozenie w plaszczyznie
poziome;j

15. ZASADY ODWOLYWANIA SIE

15.1.
Oficjalne odwolanie powinno by¢ ztozone w ciagu 30 minut od zakonczenia gry. Decyzja komisji
(sedzia gtéwny, sedzia i organizator ) podejmowana jest mozliwie jak najszybciej .

15.2.

Jesli decyzja komisji mecz powinien zosta¢ rozegrany ponownie, bedzie on rozgrywany od
poczatku rundy w ktorej zaistniata sytuacja konfliktowa prowadzaca do odwotania.
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16. ROLA KAPITANA DRUZYNY

16.1.
W rozgrywkach w parach i druzynowych kazdej stronie przewodzi kapitan. Kapitan powinien by¢
wskazany sedziemu. Kapitan reprezentuje strong i jest odpowiedzialny za:

16.1.1.
reprezentowanie druzyny/ pary podczas rzutu moneta i dokonanie wyboru jakimi bilami
zagra jego druzyna/para,

16.1.2.
podjecie decyzji o kolejnosci w jakiej beda gra¢ zawodnicy,

16.1.3.
podjecie decyzji o tym, ktéry z zawodnikéw ma wykonac rzut karny,

16.1.4.
konsultacje z s¢dzia w przypadku przerwanej rundy lub w razie watpliwosci,

16.1.5.
ztozenie protestu.

17. SYTUACJE WYJATKOWE

17.1.
W rozgrywkach indywidualnych, jesli zawodnik nie jest w stanie kontynuowaé gry, strona
przeciwna wygrywa mecz walkowerem.

17.2.

W rozgrywkach druzynowych, jesli zawodnik nie jest w stanie kontynuowac¢ gry, rozgrywana runda
zostanie dokonczona bez kontuzjowanego zawodnika i1 jego niewykorzystane bile nie beda
uzywane. Zawodnik rezerwowy moze przystapi¢ do gry tylko w przerwie migdzy rundami.

17.3.

W rozgrywkach w parach, jesli zawodnik nie jest w stanie kontynuowac gry, rozgrywana runda
zostanie dokonczona bez kontuzjowanego zawodnika i1 jego niewykorzystane bile nie beda
uzywane. Drugi zawodnik tej pary moze rzuci¢ swoimi bilami w momencie gdy przysluguje mu
prawo do rzutu. Zawodnik rezerwowy moze przystapi¢ do gry tylko w przerwie migdzy rundami.
Jesli para nie ma zawodnika rezerwowego strona przeciwna wygrywa mecz walkowerem.
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18. INNE

18.1.
Warunkiem udzialu w zawodach rangi krajowej jest posiadanie zaswiadczen lekarskich o braku

przeciwwskazan .

18.2.
Na zawodach rangi krajowej zawodnikéw obowiazuje jednolity strdj.

UWAGA: W czasie zawodow moga zaistnie¢ sytuacje, ktore nie zostaly wymienione w
powyzszych regutach . Sytuacje te nalezy rozwiazywac na biezaco w konsultacji z s¢dzia gtownym
1 organizatorem zawodow.
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